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CONCORSO CREATIVO-ARTISTICO MARCIALONGA 2027

ATTIVITA LUDICO-FORMATIVO

Si invitano gli insegnanti ad aderire all’incontro ludico/formativo proposto al gruppo “Minimarcialonga” e
coordinato dalla responsabile del progetto Cristiana Zorzi.

OBIETTIVI DELL'INCONTRO

L’incontro si pone un duplice obiettivo: da un lato, fornire ai partecipanti le linee guida necessarie per sviluppare
il progetto da presentare al Concorso Creativo; dall’altro, far conoscere piu da vicino Marcialonga,
approfondendone la storia, i valori e il ruolo che ricopre per la Valle.

L’attenzione sara rivolta in particolare alla dimensione identitaria e sociale della manifestazione, prima ancora
che a quella economica, per comprendere come un evento di questa portata contribuisca a rafforzare il senso di
appartenenza, a valorizzare il territorio e a creare legami tra le persone e le comunita locali.

Un tema centrale sara quello del volontariato, elemento fondamentale per la realizzazione di Marcialonga in
tutte le sue componenti. Attraverso la conoscenza del lavoro e dell'impegno dei volontari, i partecipanti saranno
accompagnati a comprendere il valore della collaborazione, della partecipazione attiva e della responsabilita
condivisa nella costruzione di un grande evento.

Lincontro intende inoltre promuovere lo sport come scuola di vita, valorizzandone non soltanto la dimensione
agonistica e professionale, ma soprattutto quella amatoriale, educativa e comunitaria. Lo sport diventa cosi
un’occasione per trasmettere valori quali impegno, rispetto, inclusione, spirito di squadra e solidarieta,
riconoscendo I'importanza di tutto cid che ruota attorno alla pratica sportiva e contribuisce a renderla
un’esperienza formativa, dentro e fuori dal campo di gara.

DURATA E LUOGO

L’attivita ha una durata di circa due ore (intere 120 min o scolastiche 100 min a seconda della disponibilita); in
caso di bel tempo si pud utilizzare il piazzale della scuola, ma & preferibile la palestra o I'aula magna.

Sara possibile organizzare I'attivita incontrando le necessita di ogni singola classe e dei suoi insegnanti.

ATTIVITA
L’incontro e diviso in cinque parti. | tempi riportati sono una stima e possono variare a seconda dell’interesse dei
bambini e dagli spunti che i bambini stessi sapranno dare.

[) INTRODUZIONE / 10 min

a. chi siamo e cosa facciamo

c. perché siamo qui oggi: per raccontarvi della NOSTRA Marcialonga
b. voi cosa sapete di Marcialonga?

I1) La NOSTRA Marcialonga: la sua storia e i suoi volontari / 30 min
e LA STORIA DI MARCIALONGA: quando & nata e come? Quali desideri hanno dato vita e continuato a

portare avanti la storia di Marcialonga?
e  MARCIALONGA & IMPORTANTE PER | NOSTRI TERRITORI
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e CHISONO | VOLONTARI E QUALI SONO LE CARATTERISTICHE DEVONO AVERE
e COSA FANNO | VOLONTARI DELLA MARCIALONGA

1) IL GIOCO: Costruiamo una mappa vivente della Marcialonga / 30 min

L'obiettivo & imparare a conoscere Marcialonga attraverso una mappa che i bambini renderanno viva.

A. Cos’é una mappa? Qualcosa che ci aiuta a muoverci nello spazio, a capire meglio e a poter fare qualcosa in
quello spazio. E se il pavimento fosse la nostra tavola su cui mappare la Marcialonga?

B. Assegniamo dei cartelli con degli elementi ad ogni bambina/o con lo scopo di posizionarsi sul terreno di gioco
facendo riferimento agli elementi gia identificati.

C. Costruiamo la mappa di Marcialonga con tutti i suoi vari elementi: contesto ambientale, paesi, elementi del
territorio, Mascottes di Marcialonga & friends, servizi di Marcialonga, eventi collaterali, eccetera.

IV) SECONDO GIOCO: Riproduzione della mappa su carta / 15 min

a. ad ogni classe consegniamo una mappa muta su carta (formato A0) + fogli con gli elementi + forbici + colla +
pennarelli

b. diamo 10 min per riprodurre la mappa vivente appena realizzata su carta

c. il poster rimane agli alunni da appendere in classe come ricordo dell’esperienza e di quanto appreso.

V) INDICATZIONI UTILI PER IL CONCORSO CREATIVO / ASSEGNAZIONE DEI COMPITI / 15 min

- IL CONCORSO CREATIVO: MARCIALONGA E INSIEME

Dopo aver conosciuto piu da vicino Marcialonga, € il momento di dare spazio alla fantasia e alle idee dei
bambini! Come vedono Marcialonga? Che cosa li colpisce di questo grande evento? E che cosa serve per
renderlo possibile? Persone, volontari, sport, territorio e tanti altri elementi si incontrano e collaborano per dare
vita a una manifestazione speciale.

Questi saranno i primi spunti da cui partire: una volta tornati in classe, con il supporto delle insegnanti, i bambini
potranno approfondire quanto scoperto e trasformare le proprie idee in un poster creativo che racconti il tema
“Marcialonga é insieme” attraverso il loro sguardo.

- DIVENTATE ANCHE VOI VOLONTARI DI MARCIALONGA!

Abbiamo una piccola missione da affidarvi!

Al ritorno dalle vacanze di Natale, vi chiediamo di distribuire il giornalino della MiniMarcialonga a tutti i vostri
compagni di scuola, diventando cosi ambasciatori della manifestazione.

- SPAZIO ALLA FANTASIA: PARTECIPATE AL CONTEST CREATIVO!

Potrete realizzare un disegno, un lavoretto creativo o scrivere una piccola storia o ancora girare un breve video o
registrare una canzone, chi pil ne ha pill ne metta, per partecipare al Contest Creativo e provare a vincere tanti
bellissimi premi. Vi aspettiamo alla Minimarcialonga!

CONTATTI MARCIALONGA

Cristiana Zorzi — responsabile incontri ludico/formativi e scuola primaria
cristiana.zorzi@gmail.com - 3441494555

Barbara Vanzo — segreteria Marcialonga
barbara.vanzo@marcialonga.it - 3396305359
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